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THANK YOU

Thanks for purchasing RETRO GAME player.This product is
small and portable,so you can take it anywhere |

Please read the following contents prior to connecting and
playing to ensure proper use care.

INSTALLATION
/—— Power

s )

Cross keys— 0 O—E—1— Reset

=oo) 0.0
0 OL—Game keys
SOUND — 22 agee
SiF o0 D ]
BATTERY INSTALLATION
s )

£ 2 ol

1.Make sure the unit is turned OFF,
2.Remove cover on bottom of unit,
O @ | 3.Remove exhausted batteries and
dispose of them properly.
4.Replace battery cover.
aa (RO et
® (0]

KEY DESCRIPTION

Required: 3 "AAA" batteries (not included)

Power: Press to power on/off the unit.

S/P: Press to start/pause the game.

SOUND: Press to increase/decrease the volume.
Reset: Press to return to the selection screen.

Games keys: Attacking keys.

Cross keys: Press to control the direction of attacking.

INSTRUCTIONS

1. Load 3 AAA 1.5V dry batteries and insert the battery correctly
according to the positive and negative signs on the shell.

2. Pull the key to enter the game screen.

3. The cross key controls the direction of the game.

4. The function key launches the bullet and jumps up.

5. Press the SOUND button to increase/decrease the volume.

6. Press the RESET button in the game to reset the game to the
first screen.

WARNING!

* Please read the instructions carefully before using this product.

* When replacing the battery, the positive and negative poles
cannot be reversed, and the battery is correctly loaded according
to the positive and negative signs on the shell material.

- Used batteries should not be thrown into the fire to prevent
explosion.

* Not suitable for children under 3 years.Choking hazard-Small
parts.

* This product is not suitable for use in wet or hot environments.

Note: Information contained herein is subject to change without
prior notice.
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GRACIAS

Gracias por comprar el reproductor RETRO GAME. jEste producto es pequefio
y portatil, por lo que puedes llevarlo a cualquier parte!

Lea el siguiente contenido antes de conectarse
y jugar para garantizar un uso adecuado.

INSTALACION

llaves cruzat

r—Fuerza
-

0N\ O—E—FReiniciar
0 ON_—_L_teclas de juego

SONIDO

SH—

J

INSTALACION DE LA BATERIA

(- o)
[ o o |
r—g— 1.Asegurese de que la unidad esté apdgada.
2.Retire la cubierta en la parte inferior d¢ la unidad.
Bl @ | 3.Retire las baterias agotadasy
desecharlos adecuadamente
4Vuelva a colocar la tapa de la baterig.
A [ S e
L .

DESCRIPCION CLAVE

Se requieren 3 baterias "AAA" (no incluidas)
Encendido: Presione para encender/apagar la unidad
S/P: Presione para iniciar/pausar el juego.

SONIDO:Presione para aumentar/disminuir el volumen Restablecer:Presione
para volver a la pantalla de
seleccién Teclas de juegos:Teclas de ataque

Teclas cruzadas: presione para controlar la direccion del ataque.

INSTRUCCIONES

1. Cargue 3 pilas secas AAA de 1.5V e inserte la bateria correctamente.
segln los signos positivos y negativos del caparazon.

2. Tirade la tecla para ingresar a la pantalla del juego.

3.La tecla cruzada controla la direccion del juego.

4.Latecla de funcion lanza la bala y salta.

5. Presione el botén SONIDO para aumentar/disminuir el volumen.

6.Presione el botén RESET en el juego para restablecer el juego al estado
primera pantalla.

iADVERTENCIA!

Lea atentamente las instrucciones antes de utilizar este producto.
Al reemplazar la bateria, los polos positivo y negativo

No se puede revertir y la bateria esta cargada correctamente de acuerdo
con los signos positivos y negativos del material de la carcasa.

Las pilas usadas no se deben tirar al fuego para evitar
explosion.
No apto para nifios menores de 3 afios. Peligro de asfixia-Pequeno

partes.
Este producto no es adecuado para su uso en ambientes hiumedos o calientes.

Nota: La informacidn contenida en este documento
esta sujeta a cambios sin previo aviso.



DANKE

Vielen Dank, dass Sie sich flir den RETRO GAME-Player entschieden haben. Dieses
Produkt ist klein und tragbar, sodass Sie es tberall hin mitnehmen kdénnen!

Bitte lesen Sie vor dem AnschlieRen und Spielen die

B E N U TZ E R H AN D B U C H folgenden Inhalte durch, um eine ordnungsgemafe Verwendung sicherzustellen.

= INSTALLATION

[ ™\

d 13

/—{:eistung

s B

Kreuzschliissel, =~ O —@———2Zuriicksetzen
(— -} O O
0 O N\—]Spielschlissel

KIANG——ta9 D iz
S/p O o’ )
N J

BATTERIEINSTALLATION

N O ©) 2 =
iy R egle P
0 O r—g— 1. Stellen Sie sicher, dass das Gerat ausggschaltet ist.
2. Entfernen Sie die Abdeckung an der Unterse|te des Gerats.
— ———— —— — o .
© © 3. Entfernen Sie leere Batterien und
°ogo° 00900 entsorgen Sie sie ordnungsgema
°o° 00 °°0 0°° 4. Bringen Sie die Batterieabdeckung wieder an.
o o o ) —
. J o .

SCHLUSSELBESCHREIBUNG

Bendtigt: 3 "AAA"-Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten)
Stromversorgung: Driicken Sie zum Ein-/Ausschalten des Gerats
S/P: Driicken Sie zum Starten/Pausieren des Spiels.

SOUND: Driicken Sie zum Erhdéhen/Verringern der
Lautstarke Zurilicksetzen: Driicken Sie, um
zum Auswahlbildschirm zurlickzukehren Spieltasten: Angriffstasten

Kreuztasten: Driicken, um die Angriffsrichtung zu steuern

ANWEISUNGEN

1. Legen Sie 3 AAA 1.5V Trockenbatterien ein und achten Sie auf die richtige Polung.
entsprechend den positiven und negativen Vorzeichen auf der Schale.

2. Ziehen Sie die Taste, um den Spielbildschirm aufzurufen.

3.Die Kreuztaste steuert die Spielrichtung

4.Die Funktionstaste startet die Kugel und springt nach oben

5.Driicken Sie die SOUND-Taste, um die Lautstarke zu erh6hen/verringern

6.Driicken Sie die RESET-Taste im Spiel, um das Spiel auf die zurlickzusetzen

erster Bildschirm.

WARNUNG!

Bitte lesen Sie die Anweisungen sorgfaltig durch, bevor Sie dieses Produkt verwenden.

Beim Austausch der Batterie sind der Plus- und der Minuspol
kann nicht umgekehrt werden und die Batterie ist entsprechend den
positiven und negativen Vorzeichen auf dem Gehdusematerial korrekt geladen.

Um dies zu verhindern, sollten verbrauchte Batterien nicht ins Feuer geworfen werden
Explosion.
Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr - gering

Teile.
Dieses Produkt ist nicht fiir den Einsatz in nassen oder heiflen Umgebungen geeignet

Hinweis: Die hierin enthaltenen Informationen kbnnen
ohne vorherige Anklindigung geandert werden.
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ERCI

Merci d'avoir acheté le lecteur RETRO GAME. Ce produit est
petit et portable, vous pouvez donc l'emporter partout !

Ve
et

uillez lire le contenu suivant avant de vous connecter
de jouer pour garantir une utilisation appropriée.

INSTALLATION

,—Pouvoir
-~

O\ cis dejeu
SON—1—#300 i
s 0 o:...- ]

INSTALLATION DE LA BATTERIE

Clés croiséep _cp O—E—t—Réinitialiser
[ — - — O O
0
0’

(- o)
[ o o |
r—g— 1. Assurez-vous que |'appareil est éteint.

2. Retirez le couvercle au bas de 'appateil.

K @ | 3.Retirez les piles épuisées et
jetez-les correctement

4. Remplacez le couvercle de la batterje.
A [ S e
P .

>,

DESCRIPTION CLE

Nécessaire : 3 piles "AAA" (non incluses) Alimentation
: Appuyez pour allumer/éteindre l'appareil S/P:
Appuyez pour démarrer/mettre en pause le jeu.

SON : Appuyez pour augmenter/diminuer le volume Réinitialiser
: Appuyez pour revenir a |'écran de

sélection Touches de jeu : Touches d'attaque

Touches croisées : appuyez pour contréler la direction de ['attaque.

INSTRUCTIONS

1. Chargez 3 piles séches AAAL.5 V et insérez-les correctement
selon les signes positifs et négatifs présents sur la coque.

2. Tirez sur la touche pour accéder a |'écran de jeu.

3. La touche croisée contréle la direction du jeu

4. La touche de fonction lance la balle et saute

5. Appuyez sur le bouton SOUND pour augmenter/diminuer le volume

6.Appuyez sur le bouton RESET dans le jeu pour réinitialiser le jeu a son état initial.

premier écran.

AVERTISSEMENT!

Veuillez lire attentivement les instructions avant d'utiliser ce produit.

Lors du remplacement de la batterie, les poles positif et négatif
ne peut pas étre inversé et la batterie est correctement chargée
selon

Léssilgsasqapgititsat dépatiis pasléafétrénsdelfecogoar éviter
explosion.

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Risque d'étouffement - Petit

les pieces.

Ce produit ne convient pas pour une utilisation dans des environnements humides ou chauds

Remarque : Les informations contenues dans le présent document
sont susceptibles d'étre modifiées sans préavis.
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GRAZIE

Grazie per aver acquistato il lettore RETRO GAME. Questo
prodotto e piccolo e portatile, quindi puoi portarlo ovunque!

Si prega di leggere i seguenti contenuti prima di
connettersi e giocare per garantire un uso corretto.

INSTALLAZIONE

SH—

/—Energia

s B

Chiavi incrafiatg 5 O———tResettare
— -] O O
0 ON—L_chiavi di gioco
ﬂ.

SUONO—

0P % |

INSTALLAZIONE DELLA BATTERIA

(- o)
[ o
r—g— 1.Assicurarsi che ['unita sia spenta.

2.Rimuovere il coperchio sul fondo del

K 3.Rimuovere le batterie scariche e

smaltirli correttamente

4.Riposizionare il coperchio della batt

At [ T e

{ ®

eria.

'unita.

DESCRIZIONE CHIAVE

Richiesto: 3 batterie "AAA" (non incluse) Alimentazione:
premere per accendere/spegnere |'unita S/P: premere
per avviare/mettere in pausa il gioco.

SUONO: premere per aumentare/diminuire il volume Reset:
premere per tornare alla schermata di selezione

Tasti di gioco: tasti di attacco
Tasti incrociati: premi per controllare la direzione dell'attacco

ISTRUZIONI

1. Caricare 3 batterie a secco AAAda 1.5V e inserire la batteria correttamente
secondo i segni positivi e negativi presenti sul guscio.

2. Tirare il tasto per accedere alla schermata di gioco.

3.1l tasto croce controlla la direzione del gioco

4.Il tasto funzione lancia il proiettile e salta in alto

5.Premere il pulsante SOUND per aumentare/diminuire il volume

6.Premere il pulsante RESET nel gioco per ripristinare il gioco
prima schermata.

AVVERTIMENTO!

Si prega di leggere attentamente le istruzioni prima di utilizzare questo prodotto.

Quando si sostituisce la batteria, i poli positivo e negativo
non puo essere invertito e la batteria ¢ caricata correttamente
in base ai segni positivo e negativo sul materiale dell'involucro.
Le batterie usate non devono essere gettate nel fuoco per evitare

esplosione.
Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Pericolo di soffocamento: piccolo

parti.
Questo prodotto non € adatto per ['uso in ambienti umidi o caldi

Nota: le informazioni qui contenute sono
soggette a modifiche senza preavviso.
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TACK

Tack for att du kopt RETRO GAME-spelaren. Den har produkten ar liten
och barbar, sa att du kan ta den med dig éverallt!

NYCKELBESKRIVNING

Kravs: 3 "AAA"-batterier (medféljer ej) Strom: Tryck
for att sla pa/stdnga av enheten

T s . o - Start : Tryck for att start let.
Las foljande innehall innan du ansluter och e e R

ANVAN DAR MA N UAI_ spelar for att sakerstalla korrekt anvandning. LJUD: Tryck for att 6ka/sénka

volymen Aterstall: Tryck for att
aterga till urvalsskdrmen Speltangenter: Attacktangenter

- INSTALLATION
[ N : Korsknappar: Tryck for att styra attackens riktning
/-—Kraft
- . INSTRUKTIONER
/ \ 1. Satti 3 st AAA 1.5 V torrbatterier. Se till att batterierna ar rattvanda.
enligt de positiva och negativa tecknen pa skalet.
2. Dra i knappen for att komma till spelskdarmen.
e 3.Korstangenten styr spelets riktning
Kors nycklal S "
& &0 B 4. Funktionstangenten startar kulan och hoppar upp
0 ON\__{_spelnycklar 5Tryck pd SOUND-knappen for att 6ka/sanka volymen
LIUD—ga s ate, 6.Tryck pa RESET-knappen i spelet for att aterstalla spelet till
A\ S/.P_M e ) forsta skarmen.
. J

INSTALLATION AV BATTERI VARNING!

[] O Las instruktionerna noggrant innan du anvander denna produkt.
- Nar du byter batteri. plus- och minuspolerna
e O O [ : L. kan inte vandas, och batteriet ar korrekt laddat
O g ; i G enligt de positiva och negativa tecknen pa skalmaterialet.
1.Se till att enheten ar avstangd. Anvinda batterier bor inte kastas i elden for att forhindra
2. Ta bort locket pa enhetens undersida. explosion.

o o o K3 @ | 3.Taborturladdade batterier och Ej lamplig for barn under 3 ar. Kvavningsrisk - Liten
°°:o O O %0900 kassera dem pad ratt satt delar.
o © o o 4.Satt tillbaka batteriluckan. Denna produkt &r inte ldmplig for anvandning i véta eller varma miljer

Obs: Informationen hari kan
= andras utan foregaende meddelande.

(- o)
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DEKUJI

Dékujeme za nakup pr&hravac¥ RETRO GAME. Tento produkt je
maly a pr¥nosny, takz¥ si ho mlzte vzit kamkoli!

Pr¥d pripojenim a hranim si préctéte nasledujici
obsah, abyste zajistili spravnou pécto pouzivani.

INSTALACE

Krizgvé Klics

ZVUK——
SHR—

/-—Napéjenl'

s B

ON__L_Herni klic¥

1\ O——-tResetovat
O O

o0 % |

INSTALACE BATERIE

—
[ o
r—g— 1. Ujistéte se, z& je jednotka VYPNUTA.
2. Odstranite kryt na spodni strané jedn|
K3 | 3.Vyjméte vybité baterie a
rédné je zlikvidujte
4. Nasadte kryt baterie.
KA )
{ ®

otky.

KLICOVY POPIS

Pozddovano: 3 baterie "AAA" (nejsou
souc¥sti baleni) Napajeni: Stisknutim zapnéte/vypnéte
jednotku S/P: Stisknutim spustte/pozastavte hru.

ZVUK: Stisknutim zvysfte/snizite hlasitost Reset: Stisknutim
se vratite na obrazovku vybéru her

Hry klavesy: Klavesy pro Gtok

KrizBvé klavesy: Stisknutim ovladate smér itoku

INSTRUKCE

1. Vlozte 3 suché baterie AAA 1.5V a vlozte je spravné
podle pozitivnich a negativnich znamének na skordpce.

2. Zataz&nim za klavesu pr¥jdéte na herni obrazovku.

3. Krizbva klavesa ovlada smér hry

4. Funkchi klavesa spusti kulku a vyskoctnahoru

5.Stisknéte tlacitko SOUND pro zvys&ni/sniz¥ni hlasitosti

6. Stisknutim tlacitka RESET ve hr¥ resetujete hru na
prvni obrazovka.

VAROVANI!

Pr¥d pouzitim tohoto produktu si peclivé préctéte pokyny.
Privyméné baterie, kladny a zaporny pol
nelze vratit zpét a baterie je spravné nabita
podle kladnych a zapornych znamének na materialu plasté.
Pouzité baterie by nemély byt vhazovany do ohné, aby se zabranilo
exploze.
Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpecfudus¥ni-Malé
dily.

Tento produkt neni vhodny pro pouziti ve vihkém nebo horkém prostrédi

Poznamka: Informace zde obsaz¥né se
mohou zménit bez pr¥dchoziho upozornéni.
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DZIEKUJE

Dziekujemy za zakup odtwarzacza gier RETRO. Produkt jest
maly i przenosny, wiec mozész zabrac go wszedzie!

Przed podfaczeniem i rozpoczeciem gry przeczytaj
ponizsza tres¢;aby zapewnicprawidtowe uzytkowanie.

INSTALACJA
/—Moc

Klucze krzyjowgs O——t—Resetowac”
O O
0
0

O\ Klucze do gry
DIWIE 20O i
S/p A A )
MONTAZ AKUMULATORA
(- )
[ o o |
i 1. Upewnij sie, zé urzadzenie jest WYLAGZONE.

2. Zdejmij pokrywe ze spodu urzadzenip.
® @ | 3.Wyjmij wyczerpane baterie i

pozbycsie ich w odpowiedni sposoh
4. Zatéz pokrywe baterii.

KLUCZOWY OPIS

Wymagane: 3 baterie "AAA" (brak w
zestawie) Zasilanie: Nacisniij, aby wiaczyc/wytaczycirzadzenie
S/P: Nacisnij, aby rozpoczac/wstrzymacgre.

Dzwiek: Nacisnij, aby zwigkszyc/zmniejszyc gtosnosc¢ Reset:
Nacisnij, aby powrdcictdo ekranu
wyboru Gry klawisze: Klawisze ataku

Klawisze krzyzowe: Nacisniij, aby kontrolowackierunek ataku

INSTRUKCJE

1. Wkdz 3 baterie AAA 1.5 Vi upewnij sie, zé s3 prawidlowo wiozone.
zgodnie z dodatnimi i ujemnymi znakami na muszli.

2. Pociagnij za klawisz, aby wejs¢do ekranu gry.

3. Krzyzyk kontroluje kierunek gry

4. Klawisz funkcyjny wystrzeliwuje pocisk i podskakuje

5.Nacisniij przycisk SOUND, aby zwiekszyc/zmniejszycgtosriosc”

6.Nacisnij przycisk RESET w grze, aby zresetowac gre do poprzedniego stanu
pierwszy ekran.

OSTRZEZENIE!

Przed uzyciem tego produktu nalezy uwaznie przeczytacinstrukcje.

Podczas wymiany baterii, biegun dodatni i ujemny

nie mozna odwrdcic; a akumulator jest prawidtowo natadowany zgodnie
ze znakami dodatnimi i ujemnymi na materiale powtoki.

Aby temu zapobiec, zuzytych baterii nie nalezy wrzucacdo ognia

eksplozja.
Nieodpowiednie dla dzieci ponizéj 3 lat. Ryzyko zadtawienia - mate
Czesdi.

Ten produkt nie nadaje sie do uzytku w wilgotnym lub goracym srodowisku

Uwaga: Informacje zawarte w niniejszym dokumencie
moga ulec zmianie bez wczesriejszego powiadomienia.



BEDANKT SLEUTEL BESCHRIJVING

Bedankt voor de aansch.afvan de RETRO GAME-speler. Dit product is Vereist: 3 "AAA" batterijen (niet inbegrepen) Voeding:
klein en draagbaar, dus je kunt hem overal mee naartoe nemen! Druk om het apparaat in/uit te schakelen.

5 7 5 S/P: Druk het | te start l
Lees de volgende inhoud voordat u verbinding maakt en W e i T

H AN D L E I D I N G afspeelt, om zeker te zijn van correct gebruik. GELUID: Druk om het volume te

. _ verhogen/verlagen Reset: Druk om terug te
INSTALLATIE keren naar het selectiescherm Speltoetsen: Aanvalstoetsen

[ N Kruistoetsen: Druk om de aanvalsrichting te bepalen
; /-T5>troom
- 4 INSTRUCTIES
/ \ 1. Plaats 3 AAA 1.5V batterijen en zorg ervoor dat de batterijen correct zijn geplaatst.
volgens de positieve en negatieve tekens op de schaal.
2. Trek aan de sleutel om het spelscherm te openen.
- 3. Het kruisje bepaalt de richting van het spel
e & OeO FRRar 4. De functijetoetz lanceert de koggel en spri?'lgt omhoog
0 ON\__L_spelsleutels 5.Druk op de SOUND-knop om het volume te verhogen/verlagen
GELUID—sta 0 ot 6.Druk op de RESET-knop in het spel om het spel te resetten naar de
A\ SQ_E'«_/O = eerste scherm.
. J

BATTERIJINSTALLATIE WAARSCHUWING!

Lees de instructies zorgvuldig door voordat u dit product gebruikt.
Bij het vervangen van de batterij, de positieve en negatieve polen

=
e O O [ o S kan niet worden teruggedraaid en de batterij is correct geladen

(- o)

= e volgens de positieve en negatieve tekens op het schaalmateriaal.
1. Zorg ervoor dat het apparaat is uitgeschakeld.  om dit te voorkomen mogen gebruikte batterijen niet in het vuur worden gegooid

2Verwijder het deksel aan de onderkant van het apparaat. explosie
° i 00 K © | 3.Verwijder lege batterijen en Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Verstikkingsgevaar-Klein
00250 O O 00830 gooi ze op de juiste manier weg onderdelen.
o ooo o Opo00 4. Plaats het batterijdeksel terug Dit product is niet geschikt voor gebruik in natte of warme omgevingen
o] o o (o) 0 —L__—a it i :
o = . Opmerking: de hierin opgenomen informatie kan
P - zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.




