Function Description:
1. Pawer Button: Pressing the power buttan will turn an the device and play the startup
song It alsa activates the cong selection and demo progra,

2. Song Selection Button: Pressing this button starts the game. There are & levels i total,
each with its own background music The dificulty increases from LEVEL 1, with more lights
appearing a5 the levels progress. Each successl bt adds 3 point 1o the dightal display,
ascompanied by a sound effect. A wrang ht is considered an error, and 1 point is dedusted
from the display. The game ends whan the hackg7ound music stops If the score exceeds the
record for that LEVEL, the challenge is successful; atherwise, the game is considered failed.
In the non-game state, lang pressing the song slection button will annaunce the highest
score for the current LEVEL

3. Speed Button There are 3 speed settings. The faster the speed, the mare lights appear,
and the difieulty increases acsordingly

4 "

5. Light Buttons (4.in Total): At the start of the game, the lights are white. When 3 light
feaches the end of the runway, press the corresponding button to display the correct color
for thet runway. Pressing the wrong 1.5V + button will urn the ight red. I here is no + 15Y
 operation for 2 minutes,the device will 1.5V + automatically shut down.

6 Power supplyUSES 3L SV AN Eie battaries

Funktionsbeschreibung:
L. Einschaittaste: Durch Dricken der Enschaltaste wird das Gerat eingeschaliet und der

3 it £ gt 3 Je hoher die
Geschwindigheit, desto mehr Lichter erscheinen und der Schwierigketsgrad erhiht sich
entsprechand.

4 Lautstirketaste: E5 gl "

5. Lchttasten (insgesamt 4): 2u Beginn des Spiels ind die Lichter weifs. Wenn e Licht das.
Ende der Landebahn erreicht, dricken Si die entsprechende Taste, um die richige Farbe
i diese Landebahn anzuzeigen. Wenn Sie die falsche 1,5V + Taste dricken, wird das Licht
rot. Wenn 2 Minuten 30 kein + 1,5 # -Betricb erfolgt wird das Gerst 1,5 U + sutomatisch
heruntergefatven.

6 et 315V AR "

Description de la fonction :
1 Bouton dalimentation : appuyes sur le bouton d'aimentation pour alumer 'appareil et
I 1 ehanzon da démarrage. | activ &gslement |3 slection de ehansons et s programme
dedémonsiration.
2 Bouton de sélection de chanson - appuyer sur ce bouton gour démarrer e jeu. 1y 36
| chacun avec sa propr partirdu
RIVEAU 1, avec plus de lumiéres apparaissant au fur ot 3 mesure de |a progression des
ivasuk. Chique coup réussl sjouts 1 paint & Paffichags numdrique, sccompagnd dun effet
somora. Un coup errand est considiré comme une arreur e 1 point est déduit de [sfichage.
Le jou se termine lorsque la musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce
NIVEALU, e défi est réussi ; sinon, le jeu est considére comme un échec. En mode noreu,

dadurch die Songavswani
akthier,

2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestartet. £ g
6 Lewel, Jedes mit eigener Witergrundmusic. Der Sehuierigheitsgras steigt ab STUFE 1,
‘wobel Im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreich Treffer fugt der
digitalen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundeffekt, Ein falscher Treffer wird
sl Fehler gewertat und 1 Punkt wird von der Anzeige sbgezogen. Das Spiel endet, wenn die
Hintergrundimusik stoppt. Wenn die Punktaah den Rekord Fir dieses STUFE Gberschredtet,
it dle Mersustorderung erlolgreich; andernfals gt das Spiel sls gescheitart
Nicht.Spielzustand wird durch langes Dricken der Songauswahitaste die hochste Punkizah
fir das aktuelle STUFE angessgt

insgesamt

o bouton de le seore fe plus
levé du NIVEAU actuel.

3. Boutan de vitesse © il existe 3 réglages de vitesse, Plus Ia vitesse st dhevde, plus les

a I exsie
5. Boutons luminews (3 au tots) : Au début du ew, les lumiéres sont blanches, Lorsquune
lumiére ssteint s fin de la piste, sppuyes sur le boutan correspandant pour affcher la
bonne couleur pour cette piste. S vous appuye sur le mauvais bouton 15 V 4, la lumiére.
deviendra rouge. S w5 pas dopération + 15 U pendant 2 minutes, Fappareil Seteindra
automatiquement

6. Alimentation : UTILISE 3X15¥ taile o AR » piles
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Descripcién de la funcién:

3. Botén de velocidad: hay 3 configuraciones de velocidad. Cuanta mds ripids sea la
velocidad, mds uces aparecern' 1 aificltad aumentard an eonsecuencia

5. Botones de luz (3 en totall Al comienzo del juego, as fuces son blancas. Cuando una luz

lega al inal de I pista, presiona | boidn corresgondiente pars mostrar ¢l calor correcto

para esa pista. i presionas el botén 15V + incorrecto, Iz se valverd roja § no-se realiza
2 minutos,

& fuente de almentaciin: UTILIZA 3 pifas e 15V de tamafio "AAA ~

Eatertas

Descrizione della funzione:
. Pulsante di accensione: premendo il pulsante di ascensione si accende il dispositiva < 5i
iproduce i b

1o slexione del
pemendo

i totale, ognuno con la propria musica o sottofondo. La dificolts aumenta dal LVELLO 1,
con pil uci che appaiono man mana che | Ivelli prcedono. Ogni colpo andato 3 segno
agaiunge 1 punto aldisplay diitale, accompagnato da un efetto sonaro. Un coipo sbagfato.
& considerato un errore e 1 punto wiene detratto dal display. | ioco termina quando fa
usiea i sottafonda sl nterrompe, S i punteggi supers Il record per cuel LIVELLD, 13
Sfds ha suceessor alrimenti, il gioeo & considerato falkto. Nello stato non i gioco,
premenda a ngol| pulsante. i selerione caniane verrd annunciato i punegglo pi ato per
I1UVEWO correne

 sano 6 il

3. Pulsante Velodts: G 50n0 3 mpostazioni di velosia. Maggiare & 12 velodita, pi luci

L. Butdn de encendido: o presionar el botén de encendido s¢ v
eproducis I cancién de inicio, También activa I seleceion de candones y el programa de.
emestracin

2 e cancion: Al presionar

total, cada uno con su propia msica de fondo, Ls ifiultad sumenta desde ef NIVEL 1, y

5. Pulsanti luee (4 in totale]: alliniio del g, le lui sono bianehe. Canda una luce
raggiunge I3 fine della pists, premere il pulsante corrispondente per visualzzare il olore.
corretto per quella pista. Premendo il pulsante sbagliato 15V +1a luce diventers rossa. Se

aparecen mis luces  medida que avanzan | 1puma
la partalla digtal, asompariado de un efecto de sonido, Un golpe erréneo se considera un
eiror y se deduce 1 punto de Ia pantalla. F juego terming euando la misics de fondo se
Getiene. Si la puntuacion supera el récord para ese NIVEL, el desafio es exitoso; de o

none'E + 15V i o per 2 minutl
6, Aimentazione: USA 2X1.5V "A8A * formato batterie
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Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

3 & gt 3 Je hoher die
Geschwindigheit, desto mehr Lichter erscheinen und der Schwiergkeitsgrad erhoht sich
entsprechend.
4

5. Lichttasten (insgesamt 4): Zu Beginn des Spiel sind die Lichter weif. Wenn cin Licht das.
Ende der

Taste,

15v Z
£ . wird das Gerat 15

\ wird das Lcht
ot 1
heruntergefahren.
s

Daxnnlmn dea fonction :
appuyez sur
el n

pour allumer sppareil et

de démonstration.
2. Bouton de sélection de chanson : appuye sur ce bouton pour démarrer e jeu. Il y 2 6
au

NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des

sonore. ¢ 1
Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erflgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiére atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher Ia

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles



Funktionsbeskrivning:

3 & gt 3 Je hoher die
Geschwindigheit, desto mehr Lichter erscheinen und der Schwierigkeitsgrad erhoht sich

spelar D :
Det fionstotat

Lpoin iden gt dpleyen i vt ey

A .

5. Lichttasten (insgesamt 4): Zu Beginn des Spiel sind die Lichter weif. Wenn cin Licht das.
Ende der Landebahn erreicht, dricken Sie die entsprechende Taste, um die ichtige Farbe

iknas som et ing dras a rn displayen. Spelet . oy ke i gos et
hommeren ot 1 , wird das Gerdt 15
heruntergefahren.
s 3x15V ART
3 stripti s
fler lampor téinds och svrighetsgraden okar i enlighet med detta. 1 2 appuyez sur 2 pour allumer appareil et
4.Volymknapp: Det fins 4 olymaivaer som vaxlar nar de trycks. el i

5. Ljusknappar (totalt4): bérjan av spelet & usen vita. Nar et jus ndr
Jutetav ba

el et

de démonstration.
2. Bouton de sélection de chanson : appuye sur ce bouton pour démarrer e jeu. Il y 2 6

1
6. Suomiorsarining: Anvander 3 LSV "MW batterier

Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

au
NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erflgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles



Popns funkee:

3 & gt 3 Je hoher die

se dvodni meldie. Toké se akﬂvwe b pina demo progran.
2

Growe £ “ hudbu na pozad Obtizrost se vy

chybuaz displcj s odecte 1 bod Hra konck kyzudba

desto mehr Lichter erscheinen und der Schwierigheitsgrad erhdht sich
entsprechend.
4

5. Lichttasten (insgesamt 4): Zu Beginn des Spiel sind die Lichter weif. Wenn cin Licht das.
Ende der Landebahn erreicht, dricken Sie die entsprechende Taste, um die ichtige Farbe

15v cken, wird das Licht
a ot 1 , wird das Gerdt 15
heruntergefahren.
s 3x15V ART
3 2 taveni rychlosti. Cln rychlejskrychlost, tim s
vice svétel se objevia obtiz i a 1 2 appuyez sur 2 pour allumer appareil et
a el i

de démonstration.

5 Napsienc UZHA KL v bateretypu"WA"

Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

Buton de sétection de chanson : appuyez sur ce bouton pour démarrer le jeu. Il y 3 &

au
NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erflgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles
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Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

3 & gt 3 Je hoher die
Geschwindigheit, desto mehr Lichter erscheinen und der Schwiergkeitsgrad erhoht sich
entsprechend.

5. Lichttasten (insgesamt 4): Zu Beginn des Spiel sind die Lichter weif. Wenn cin Licht das.
Ende der Landebahn erreicht, dricken Sie die entsprechende Taste, um die ichtige Farbe
15v cken, wird das Licht
, wird das Gerdt 15

ot 1
heruntergefahren.
s

Daxnvllun dea fonction :
appuyez sur

el n

de démonstration.

2. Bouton de sélection de chanson : appuye sur ce bouton pour démarrer e jeu. Il y 2 6

pour allumer sppareil et

au
NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erflgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles



Opis funkeji:

3 & gt 3 Je hoher die

1. Przycisk zasilania:

6r piosenki i

desto mehr Lichter erscheinen und der Schwierigheitsgrad erhdht sich
entsprechend.
4

2
sumie kazdy 2 wkasna muzyka w e, Trudnosc harasta od POZIOU 1,2

s die Lichter wei. Wenn ein Licht das

Ende der Landebahn erreicht, dricken Sie die entsprechende Taste, um die ichtige Farbe

‘ £ 15V cken, wird das Lcht
. o 1 . wird das Gerat 15
2 heruntergefahren.
. Ix15V AT
3. Przycisk . predkosci :
poi tym P 1 : sppuyer sur 2 pour allumer apparei et
. rela "

5. Prayciski Saatla (4 w sumie): Na poczatku gry siviata sa bile. Gdy stiatlo

de démonstration.

157+ spowod

388n e sélection de chanson : appuyes sur ce bouton pour démarrer lejeu. 1y 36

‘niveaux au total, du

6. Zasianie: Wykorzystuje 3 baterie "AA" LSV

Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

NIVEAL 1, ave pus de lamiressppassant au fr t  mesurs de la prgression des
ajoute 1
sonore. 1

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erfolgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles



Functiebeschrijving: 3 € gt 3 Je hoher die
1 knop: Door op d : desto meh Lichter erscheinen und der Schwieigheitsgrad erant sich
2 beginthetspel. s a
ot s. die ichter wei. Wenn ein Lcht das
Ende der Landebahn erricht, dricken Sie die entsprechende Taste, um die richtige Farbe
fout beschound, N
15V \ wird das ticht
ot 1 . wird das Gerat 1.5

3. Snelheidsknop: Er zijn 3 snelhe\dsms(ellmgen Hoe sneller de snelheid,
hoe meerichten verschine

heruntergefahren.
s

Description de la fonction :

appuyez sur pour allumer sppareil et

2. Bouton de sélection de chanson : appuye sur ce bouton pour démarrer e jeu. Il y 2 6

r 1
d mak: 1 o au
NIVEAU 2, ave pus de lamiressppassant au fr t  mesurs de la prgression des
6.Voeding: gebruikt 315V AW formaat batterijen niveau. ajoute 1
sonore. 1

Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erflgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles



Funkci e 3 & gt 3 Je honer die
I készilék, é desto mehr Lichter erscheinen und der Schwerigkeitgrad erhaht sch
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Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1
Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.

NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung. erfolgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert.

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles
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5. Lichttasten (insgesamt 4): Zu Beginn des Spiel sind die Lichter weif. Wenn cin Licht das.

Umacertoerrado  Ende der Landebahn erreicht, dricken Sie die entsprechende Taste, um die richtge Farbe
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Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

au
NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erfolgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles
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Funktionsbeschreibung:
1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

au
NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1

Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.
2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1 Das Spie endet, wenn die
Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erflgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel

3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles
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Funktionsbeschreibung:

1. Einschalttaste: Durch Dricken der Einschaltaste wird das Gerit eingeschaltet und der

au
NIVEAU 1, avec plus de famires apparaisant au for et mesure de a progresion des
niveau. ajoute 1

sonore. 1
Le jeu se termine lorsque Ia musique de fond sarréte. Si le score dépasse le record de ce.
NIVEAU, le déf est réussi ; sinon, le jeu est considéré comme un échec. En mode non-eu,

aktiviert.

2. Songauswahitaste: Durch Dricken dieser Taste wird das Spiel gestarte. s gibt insgesamt
6 Level, jedes mit eigener Hintergrundmusik. Der Schwierigkeitsgrad steigt ab STUFE 1,
wobel im Verlauf der Level mehr Lichter erscheinen. Jeder erfolgreiche Treffer fugt der
digialen Anzeige 1 Punkt hinzu, begleitet von einem Soundefekt. Ein falscher Treffe wird

1

Das Spie endet, wenn die

Hiergrunamsk stopt Wenn die Pukah den ko o s STFE et
st die erausforderung erfolgreich; andernfalls gilt das Spiel als gescheitert. Im

pou score le plus
élevé du NIVEAU actuel
3. Bouton de vitesse il existe 3 réglages de vitesse. Plus Ia vitesse est dlevée, plus les

s

5. Boutons luminew (4 au total)  Au début du eu, s lumiéres sont blanches. Lorsqu'une.

lumiere atteint Ia fin de a piste, appuyez sur le bouton correspondant pour affcher a

onne couleur pour cette pte. S vous 33puYeE st vl boton 1.5 V s e
L5V # pendant 2 minut

durch langes ricken
fur das aktuelle STUFE angesagt.

6. Almentation : UTILISE 3X1,5V taille « AAA » piles



