23 digital game modes:

1. Game (48 levels)
2. Cube rising mode (48 levels)
3. Cube random deformation game (48 levels)
4. Cube random deformation and rising (48 levels)
5. Normal displacement of the game deformation block (48 levels)
6. Normal displacement increase of Erblock (48 levels)
7. Random deformation and displacement of the cube (48 levels)
8. Random deformation and displacement increase (48 levels)
9. Cube tank battle (4 levels)
10. Cube racing (4 levels)
11. Cube pinball (16 levels)
12. Box shooting battle (8 levels)
13. Cube table tennis (16 levels)
14. Boxing hamster (4 levels)
15. Square fill shooting (4 levels)
16. Playing the back of the game (48 levels)
17. Opacity reverse rising (48 levels)
18. Game reverse random deformation (48 levels) Obi game reverse rising (48 levels)
19. Reverse random rising of the game (48 levels)
20. Game diamond reverse displacement (48 levels)
22. Game reverse donation rising (48 levels)
Displacement (48 levels)

23. Game reverse random deformation displacement rising (48 levels)

26 alphabet game modes:

A. Cube tank battle (4 levels)
B. Cube pinball (32 levels)
C. Cube shooting battle (8 levels)
D. Intercepting obstacle pinball (8 levels)
E. Cube racing (4 levels)

F. Obstacle course (2 levels)



How to switch game mode:
1. Press the reset button RESE.
2. After the full-screen grid appears, press and hold the SOUND button, then quickly press
the ROTATE button to switch to another mode.

Battery Warning
- Do not mix old and new batteries.
- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.
- Insert batteries with the correct polarity. Do not short circuit the terminals.
- Remove batteries when not in use. Recycle or dispose of depleted batteries according to
federal, state, or local laws.
- Do not dispose of batteries in fire - they may leak or explode.
- Use only batteries, chargers, and/or adapters (if applicable) specified for this toy.
- Always use, replace, and charge (if applicable) batteries under adult supervision.
- Different types of batteries or new and old batteries should not be mixed.
- Batteries should be removed from the toy.
- Non-rechargeable batteries should not be recharged.
- Rechargeable batteries should be removed from the toy before charging.

- Rechargeable batteries should only be charged under adult supervision.

Attention!
Warning:

Toy contains small parts, suitable for older children
Choking Hazard -- Small Parts Not for children under 3 years
Tip: Choking Hazard. Contains small parts. Precautions:
Danger. Consequences for children over 3 years

Not recommended for children under 3 years.
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23 hernich rezina s cfély
1. Hra (48 Grovni).
2. Rezit stoupani krychle (48 Grovni)
3. Nahodna transformace hry Cube (48 Grovni)
4. Nahodna transformace a stoupani krychle (48 Grovni)
5. Normalni posunuti hry transformace blok (48 Grovni)
6. Normalni posunuti Erblocku se zvys¥nim (48 Grovni)
7. Nahodna transformace a posunuti krychle (48 Grovni)
8. Nahodna transformace a posunuti se zvys&nim (48 Grovni)
9. Tankova bitva krychli (4 Urovné)
10. Zavod krychli (4 Grovné)
11. Pinball s krychli (16 Grovni)
12. Str¥lba na krabice (8 Grovni)
13. Stolni tenis s krychli (16 Urovni)
14. Boxujici kr¥c&k (4 Urovné)
15. Str¥lba na ctvercové vyplnovani (4 Urovneé)
16. Hrani hry zezadu (48 Urovni)
17. Nepruhlednost stoupa smérem nahoru (48 Grovni)
18. Hrani hry s obracenou nahodnou transformaci (48 Urovni) Obibovy herni reztn stoupa
smérem nahoru (48 Urovni
19. Obracené nahodné stoupani hry (48 trovni)
20. Obracené posunuti hry s diamanty (48 Grovni)
22. Obracené stoupani hry s dary (48 trovni)
Posunuti (48 Urovni)
23. Obracené nahodné transformachi posunuti hry stoupa smérem nahoru (48 trovni)
26 hernich rezitn( abecedy A. Tankova bitva krychli (4 irovné) B. Pinball s krychli (32 stop)
(Str¥lba na krabice (8 Urovni) D. Zastaveni pr&kaz&k pinballu (8 Grovni) na Zavod krychli (4
urovné), F. Zavod s pr&kazkami (2 urovné) G., Volny zavod krychli (4 irovné) H. Blokovani
vypliovani strélbou (4 Urovné) I. Had s krychli (2 urovné) J. Z&ba s krychli pr¥s r&ku (16
urovni) Hra (48 Grovni) Rezim stoupani hry s krychli (48 Grovni) M. Nahodna transformace
Oblocku (48 Urovni) N. Nahodna transformace a stoupani Oblocku (48 Urovni) O. Normalni
posunuti hry (48 Grovni) P. Normalni posunuti hry se zvys¥nim (48 tGrovni) Q. Nahodna
transformace a posunuti hry s krychli (48 Urovni) R. Ruska nahodna transformace posunuti

stoupa smérem nahoru (48 Urovni)



Jak pr¥pnout herni rezifn
Poté stisknéte tlacitko Reset RESE. Po zobrazeni celé mrizKy stisknéte a podrzte tlacitko
SOUND, poté rychle stisknéte tlacitko ROTATE, abyste pr¥pnuli do jiného rezimu.

Upozornéni na baterie
- Nesmi se michat nové a staré baterie.
- Nesmi se kombinovat alkalické baterie, standardni baterie (uhlik-zinek) nebo nabijeci
baterie (nikl-kadmiové). - Pouzfvejte baterie s spravnou polaritou. Nenechte zkratovat
napajeci terminaly.

- Odstrante nepouzivané baterie. Vyhazujte nebo recyklujte vyc¥rpané baterie podle
federalnich, statnich nebo mistnich zakonu. - Nenechte baterie hor¥t - mohou uniknout
nebo explodovat.

- Pouzitejte pouze baterie, nabijecKy a/nebo adaptéry (pokud je to relevantni). - Vzdy

pouziejte, ménte a nabijejte baterie (pokud je to relevantni) pod dohledem dospélé

osoby.

- Rlzné typy baterii nebo nové a staré baterie se nesmi michat. Baterie by mély byt

vyjmuty z hracdk.
- Neni mozMé nabijet nenabijeci baterie. - Préd nabijenim je tr¥ba vyjmout nabijeci baterie

z hrac¥k. - Nabijeci baterie mohou byt nabijeny pouze pod dohledem dospélé osoby.

Pozor! Upozornéni:
HracKy obsahuji malé cdsti, které jsou vhodné pro starsVdéti. Riziko udus&ni - malé dily
nejsou vhodné pro déti do 3 let.
Tip: Existuje riziko udus¥ni. Obsahuje malé c#sti. Upozornéni:

Nebezpect DUsledky pro déti starsi3 let. Neni doporuc&no pro déti mladsi3 let.
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-Verwenden Sie nur Akkus, Ladegerate und/oder Adapter (falls zutreffend). - Benutzen, ers
etzen und laden Sie Batterien (falls zutreffend) immer unter Aufsicht eines Erwachsenen.
- Verschiedene Batterietypen oder neue und alte Batterien dirfen nicht aus dem Spielzeu
g entfernt werden.
-Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden. -Akkus sollten vor dem L
aden aus dem Spielzeug entfernt werden. -Akkus sollten nur unter Aufsicht eines Erwachs
enen aufgeladen werden.
Achtung!
Es gibt kleine Details im Spielzeug, die fiir altere Kinder geeignet sind. Es besteht Erstickun
gsgefahr durch Kleinteile. Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet.
Warnung: Erstickungsgefahr. Enthalt Widgets. Dinge zu beachten:

Gefahr. Folgen bei Kindern tber 3 Jahren. Nicht empfohlen fir Kinder unter 3 Jahren.
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23 olika spelmodeller med siffror
1. Spel (48 nivaer).
2. Kubens uppstigningslage (48 nivaer).
3. Slumptalsférandringsspel med kuber (48 nivaer).
4. Slumptalsférandring och uppstigning av kuber (48 nivaer).
5. Normala forflyttningar av deformerade block i spelet (48 nivaer).
6. Normala forflyttningar av Erblock okar (48 nivaer).
7. Slumptalsforandringar och forflyttningar av kuber (48 nivaer).
8. Slumptalsforandringar och 6kade forflyttningar (48 nivaer).
9. Kubtankstrid (4 nivaer).
10. Kubracing (4 nivaer).
11. Kubpinboll (16 nivaer).
12. Boxskjutningskrig (8 nivaer).
13. Kubpingis (16 nivaer).
14. Boxande hamstrar (4 nivaer).
15. Fyrkantig fyllningsskjutning (4 nivaer).
16. Spelets baksida (48 nivaer).
17. Omvand uppstigning av opacitet (48 nivaer).
18. Omvand slumptalsforandring i spelet (48 nivaer).
19. Omvand slumptalsuppstigning i spelet (48 nivaer).
20. Omvand forflyttning av spelkristaller (48 nivaer).
22.0mvand donation och uppstigning i spelet (48 nivaer).
Forflyttningar (48 nivaer).
23. Omvand slumptalsforandring och forflyttning med uppstigning i spelet (48 nivaer).
26 alfabetiska spelmodeller A. Kubtankstrid (4 nivaer) B. Kubpinboll (32 fot) C.
Kubskjutningskrig (8 nivaer) D. Intercepting obstacle pinball (8 nivaer) E. Kubracing (4
nivaer) F. Hinderbana (2 nivaer) G. Kubfri racing (4 nivaer) H. Blockering av
fyllningsskjutning (4 nivaer) I. Kuborm (2 nivaer) J. Kubgroda 6ver floden (16 nivaer) Spel
(48 nivaer) Kubspel uppstigningslage (48 nivaer) M. Slumptalsforandring av Oblock (48
nivaer) N. Slumptalsforandring och uppstigning av Oblock (48 nivaer) O. Normala
forflyttningar i spelet (48 nivaer) P. Okade normala forflyttningar i spelet (48 nivaer) Q.
Slumptalsforandringar och forflyttningar av kubspel (48 nivaer) R. Rysk
slumptalsforandring och forflyttning med uppstigning (48 nivaer).

Kubspel omvandning (48 nivaer).



Hur byter man spelmode? Tryck sedan pa aterstallningsknappen RESE. Nar den
fullskdarmsrutnatet visas, hall ner ljudknappen SOUND och tryck snabbt pa spelknappen
ROTATE for att vaxla till ett annat lage.

Batterivarning
- Blanda inte nya och gamla batterier.
- Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink) eller uppladdningsbara
batterier (nickel-kadmium).
- Satt in batterierna med ratt polaritet. Kortslut inte stromkontakterna.
- Ta bort batterier som inte anvands. Atervinn eller kassera uttjdnta batterier enligt
federala, statliga eller lokala lagar.
- Hantera inte batterier i brand - de kan lacka eller explodera.
- Anvand endast batterier, laddare och/eller adaptrar (om tillampligt).
- Anvand, byt ut och ladda (om tillampligt) batterier under vuxens dvervakning.
- Olika typer av batterier eller nya och gamla batterier far inte blandas. Batterier ska tas
bort fran leksaker.
- Icke-uppladdningsbara batterier far inte laddas.
- Ta bort uppladdningsbara batterier fran leksaker innan de laddas.
- Uppladdningsbara batterier far endast laddas under vuxens 6vervakning,.
Observera! Varning:
Leksaken innehaller sma detaljer, lamplig for dldre barn. Erstoppningsrisk - sma delar ar
inte lampliga for barn under 3 ar.
Tips: Det finns erstoppningsrisk. Innehaller sma delar. Viktigt:

Risk. Konsekvenser for barn dver 3 ar. Rekommenderas inte for barn under 3 ar.
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23 modalita di giochi numerici 1. Gioco (48 livelli). 2. Modalita di salita del cubo (48 livelli)
3. Gioco di deformazione casuale del cubo (48 livelli) 4. Deformazione casuale e salita del
cubo (48 livelli) 5. Situazione normale di spostamento dei blocchi deformati nel gioco (48
livelli) 6. Aumento dello spostamento normale di Erblock (48 livelli) 7. Deformazione
casuale e spostamento del cubo (48 livelli) 8. Aumento di deformazione e spostamento
casuale (48 livelli) 9. Battaglia dei tank cubici (4 livelli) 10. Corsa con cubi (4 livelli) 11.
Gioco del flipper cubico (16 livelli) 12. Guerra di tiro con i cubi (8 livelli) 13. Ping pong
cubico (16 livelli) 14. Pugilato con criceti (4 livelli) 15. Tiro con riempimento quadrato (4
livelli) 16. Retro del gioco (48 livelli) 17. Aumento inverso dell'opacita (48 livelli) 18.
Deformazione casuale inversa del gioco (48 livelli) 19. Aumento casuale inverso del gioco
(48 livelli) 20. Spostamento inverso dei diamanti del gioco (48 livelli) 22. Aumento delle
donazioni inverse del gioco (48 livelli) 23. Deformazione casuale inversa e aumento dello
spostamento nel gioco (48 livelli) 26 modalita di gioco dell'alfabeto A. Battaglia dei tank
cubici (4 livelli) B. Flipper cubico (32 piedi) C. Guerra di tiro con cubi (8 livelli) D. Flipper
con ostacoli (8 livelli) E. Corsa con cubi (4 livelli) F. Corsa ad ostacoli (2 livelli) G. Corsa
libera con cubi (4 livelli) H. Tiro con riempimento bloccato (4 livelli) I. Serpente cubico (2
livelli) J. Rana cubica attraversa il fiume (16 livelli) K. Gioco (48 livelli) L. Modalita di salita
del gioco cubico (48 livelli) M. Deformazione casuale di Oblock (48 livelli) N. Deformazione
casuale e salita di Oblock (48 livelli) O. Spostamento normale del gioco (48 livelli) P.
Aumento dello spostamento normale del gioco (48 livelli) Q. Deformazione e spostamento
casuale del gioco cubico (48 livelli) R. Aumento dello spostamento casuale russo (48 livelli)
S. Gioco cubico inverso (48 livelli) T. Aumento del tasso di spostamento inverso (48 livelli)
U. Deformazione casuale inversa (48 livelli) V. Spostamento inverso russo (48 livelli) W.
Aumento del tasso di spostamento inverso russo (48 livelli) Y. Deformazione casuale

inversa e spostamento (48 livelli) Z. Aumento dello spostamento inverso casuale (48 livelli)

Come cambiare la modalita di gioco. Poi premi il tasto di reset RESE. Quando appare la
griglia a schermo intero, tieni premuto il tasto SOUND e premi rapidamente il tasto di

gioco ROTATE per passare ad un'altra modalita.



Awviso sulla batteria
- Non mescolare batterie nuove e usate.
- Non mescolare batterie alcaline, batterie standard (carbonio-zinco) o batterie ricaricabili
(nichel-cadmio).
- Inserire le batterie con la polarita corretta. Non cortocircuitare i terminali di
alimentazione.
- Rimuovere le batterie non utilizzate. Riciclare o smaltire le batterie esaurite secondo le
leggi federali, statali o locali.
- Non smaltire le batterie in caso di incendio: potrebbero fuoriuscire o esplodere.
- Utilizzare solo batterie, caricabatterie e/o adattatori appropriati (se applicabile).
- Utilizzare, sostituire e ricaricare (se applicabile) le batterie sempre sotto la supervisione
di un adulto.
- Non mescolare diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate. Le batterie devono essere
rimosse dai giocattoli.

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate. - Rimuovere le batterie
ricaricabili dai giocattoli prima di ricaricarle. - Le batterie ricaricabili possono essere
ricaricate solo sotto la supervisione di un adulto.

Attenzione! Avviso:

Il giocattolo contiene piccoli dettagli, adatto a bambini piu grandi. Rischio di
soffocamento - Piccole parti non adatte a bambini di eta inferiore ai 3 anni.

Nota: Rischio di soffocamento. Contiene piccole parti. Avvertenza:

Rischio. Conseguenze per bambinioltre i 3 anni. Non raccomandato per bambini di eta

inferiore ai 3 anni.
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23 modes de jeu de nombres
1. Jeu (48 niveaux).
2. Mode d'ascension du cube (48 niveaux)
3. Jeu de déformation aléatoire du cube (48 niveaux)
4. Déformation aléatoire et ascension du cube (48 niveaux)
5. Déplacement normal du jeu de déformation des blocs (48 niveaux)
6. Augmentation du déplacement normal d'Erblock (48 niveaux)
7. Déformation aléatoire et déplacement du cube (48 niveaux)
8. Déformation aléatoire et augmentation du déplacement (48 niveaux)

9. Bataille de chars de cube (4 niveaux)
10. Course de cubes (4 niveaux)
11. Billard de cube (16 niveaux)

12. Bataille de tir de boites (8 niveaux)

13. Ping-pong de cube (16 niveaux)

14. Hamster de boxe (4 niveaux)

15. Tir de remplissage carré (4 niveaux)

16. Dos du jeu (48 niveaux)
17. Opacité inverse ascendante (48 niveaux)
18. Jeu de déformation aléatoire inverse (48 niveaux) Jeu d'Obi inversement ascendant (48
niveaux
19. Ascension aléatoire inverse du jeu (48 niveaux)
20. Déplacement inverse du diamant du jeu (48 niveaux)
22. Ascension inverse des dons du jeu (48 niveaux)
Déplacement (48 niveaux)
23. Jeu de déformation aléatoire inverse déplacement ascension (48 niveaux)

26 modes de jeu de l'alphabet A. Bataille de chars de cube (4 niveaux) B. Billard de cube
(32 pieds) (Bataille de tir de cube (8 niveaux) D. Interception de billard d'obstacles (8
niveaux) sur Course de cube (4 niveaux), F Course d'obstacles (2 niveaux) G., Course de
cube libre (4 niveaux) H. Tir de remplissage de blocage (4 niveaux) 1. Serpent de cube (2
niveaux) J Grenouille de cube traversant la riviere (16 niveaux) Jeu (48 niveaux) Mode
d'ascension du jeu de cube (48 niveaux) M. Déformation aléatoire d'Oblock (48 niveaux)
N. Déformation aléatoire et ascension d'Oblock (48 niveaux) 0. Déplacement normal du
jeu (48 niveaux) P. Augmentation du déplacement normal du jeu (48 niveaux) Q.

Déformation aléatoire et déplacement du jeu de cube (48 niveaux) R. Déformation



Comment basculer en mode jeu
Ensuite, appuyez sur la touche de réinitialisation RESE. Une fois la grille plein écran
affichée, maintenez la touche SOUND enfoncée, puis appuyez rapidement sur la touche

de jeu ROTATE pour basculer vers un autre mode.

Avertissement de batterie
- Ne mélangez pas les batteries neuves et usagées.
- Ne mélangez pas les piles alcalines, les piles standard (carbone-zinc) ou les piles
rechargeables (nickel-cadmium).
-Insérez les piles en respectant la polarité correcte. Ne mettez pas les bornes
d'alimentation en court-circuit.
- Retirez les piles non utilisées. Recyclez ou éliminez les piles usagées conformément aux
lois fédérales, étatiques ou locales.
- Ne manipulez pas les piles au feu - elles peuvent fuir ou exploser.
- Utilisez uniquement des piles, des chargeurs et/ou des adaptateurs (le cas échéant).
- Utilisez, remplacez et chargez (le cas échéant) les piles sous la surveillance d'un adulte.
- Ne mélangez pas différents types de piles ou des piles neuves et usagées.
- Les piles doivent étre retirées des jouets.
- Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.
- Les piles rechargeables doivent étre retirées des jouets avant d'étre rechargées.
- Les piles rechargeables ne doivent étre rechargées que sous la surveillance d'un adulte.
Attention !
Avertissement :
Le jouet contient de petits détails, adapté aux enfants plus agés
Risque d'étouffement - Petites pieces
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans
Avertissement : Risque d'étouffement. Contient de petites pieces.
Précautions:
Danger. Conséquences pour les enfants de plus de 3 ans

Déconseillé aux enfants de moins de 3 ans.
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23 tryby gry z liczbami
1. Gra (48 poziomow).
2. Tryb wznoszenia szes¢ianu (48 poziomow)
3. Gra o losowej deformacji szes¢ianu (48 poziomow)
4. Losowa deformacja i wznoszenie szesc¢ianu (48 poziomow)

5. Normalne przemieszczenie gry deformujacej bloki (48 poziomow)
6. Normalne przemieszczenie wznoszenia Erblocka (48 poziomow)
7. Losowa deformacja i przemieszczenie szes¢ianu (48 poziomow)

8. Losowa deformacja i wznoszenie przemieszczenia (48 poziomow)

9. Bitwa czotgow szesc¢iandw (4 poziomy)
10. Wyscigi szes¢ianow (4 poziomy)
11. Pinball szesc¢ianu (16 poziomow)
12. Strzelanina z pudetek (8 poziomdw)
13. Ping-pong szes¢ianu (16 poziomow)
14. Boksujace chomiki (4 poziomy)
15. Strzelanie do wypetniania kwadratéw (4 poziomy)
16. Odwrocona gra (48 poziomow)
17. Przejrzystos¢ wznoszenia sie w gore (48 poziomow)
18. Odwrocona losowa deformacja gry (48 poziomow) Obieg gry wznoszenia sie w gore
(48 poziomodw
19. Odwrécone losowe wznoszenie gry (48 poziomow)
20. Odwrocone przemieszczenie diamentow gry (48 poziomow)
22. Odwrécone wznoszenie darowizn gry (48 poziomow)
Przemieszczenie (48 pozioméw)

23. Odwrécona losowa deformacja przemieszczenia wznoszenia gry (48 poziomow)
26-literowy alfabet trybow gry A. Bitwa czotgdw szes¢ianow (4 poziomy) B. Pinball
szesCianu (32 stopy) (Strzelanina z pudetek (8 poziomow) D. Przechwytywanie przeszkdd
pinball (8 poziomow) na Wyscigi szes¢iandw (4 poziomy), F. Przeszkody (2 poziomy) G.,
Wolne wyscigi szes¢ianow (4 poziomy) H. Blokowanie wypetniania strzelania (4 poziomy) I.
Waz szescianu (2 poziomy) J. Zaba szes¢ianu przechodzi przez rzeke (16 poziomow) Gra
(48 poziomdw) Tryb wznoszenia gry szescianu (48 poziomdw) M. Losowa deformacja
Oblocka (48 poziomow) N. Losowa deformacja i wznoszenie Oblocka (48 poziomow) O.
Normalne przemieszczenie gry (48 poziomow) P. Normalne przemieszczenie wznoszenia

gry (48 poziomow) Q. Losowa deformacja i przemieszczenie gry szesc¢ianu (48 poziomow)



Jak przetaczyctryb gry
Nastepnie nacisnij przycisk resetowania RESE. Po pojawieniu sie petnoekranowej siatki
przytrzymaj przycisk dzwieku SOUND, szybko nacisnij przycisk gry ROTATE, aby przetaczyc”
sie na inny tryb.

Ostrzezénie dotyczace baterii
- Nie mieszaj baterii nowych i starych.
- Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) lub akumulatoréw
(niklowo-kadmowych).
- Wktadaj baterie z zachowaniem prawidtowe] polaryzacji. Nie zwarcia stykéw zasilania.
- Usun baterie, ktorych nie uzywasz. Zuzyte baterie nalezy oddawacdo recyklingu lub
utylizowaczgodnie z przepisami federalnymi, stanowymi lub lokalnymi.
- Nie utylizuj baterii w ogniu - moga wyciekaciub eksplodowac’
- Uzywaj tylko baterii, tadowarek i/lub adapteréw (jesti dotyczy).

- Zawsze uzywaj, wymieniaj i taduj (jesti dotyczy) baterie pod nadzorem osoby doroste;.

- Nie nalezy mieszac toznych typow baterii ani nowych i starych baterii.

- Baterie nalezy wyjmowacz zabawek.
- Nie taduj baterii nietadowalnych.
- Przed fadowaniem nalezy wyjac‘akumulatory z zabawek.
- Akumulatory nalezy tadowactylko pod nadzorem osoby doroste;.
Uwaga! Ostrzezénie:
Zabawka zawiera mate elementy, odpowiednia dla starszych dzieci Ryzyko zadtawienia -
mate elementy Nie nadaje sie dla dzieci ponizéj 3 roku zycia
Wskazdwka: Istnieje ryzyko zadtawienia. Zawiera mate elementy. Uwagi:
Niebezpieczenstwo. Dla dzieci powyzéj 3 roku zycia Nie zaleca sie dla dzieci ponizéj 3 roku

zycia.
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-Retire las baterias no utilizadas. Recicle o deseche las baterias agotadas de acuerdo con
las leyes federales, estatales o locales. -No acerque las baterias al fuego, ya que podrian
derramarse o explotar.
-Utilizar inicamente baterias, cargadores y/o adaptadores (si corresponde). -Siempre use,
reemplace y cargue (si corresponde) las baterias bajo la supervision de un adulto.
- No se deben mezclar diferentes tipos de pilas ni pilas nuevas y viejas. Las pilas deben
retirarse del juguete.
-No se deben cargar baterias no recargables. -Las baterias recargables deben retirarse del
juguete antes de cargarlas. -Las baterias recargables sélo deben cargarse bajo la
supervision de un adulto.
iAtencion! Advertencia:
Hay pequefios detalles en el juguete, aptos para nifios mayores. Peligro de asfixia: piezas
pequeias. No apto para nifios menores de 3 afios.
Advertencia: Peligro de asfixia. Contiene widgets. Cosas a tener en cuenta:
Peligro. Consecuencias en nifios mayores de 3 afios No recomendado para nifios menores

de 3 anos.
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23 soorten digitale spelmodi 1. Spel (48 niveaus). 2. Cubes stijgen modus (48 niveaus) 3.
Cube's willekeurige transformatie spel (48 niveaus) 4. Willekeurige transformatie en
stijging van de cube (48 niveaus) 5. Normale verstoring van de speltransformatie blokken
(48 niveaus) 6. Normale verplaatsingstoename van Erblock (48 niveaus) 7. Willekeurige
transformatie en verplaatsing van de cube (48 niveaus) 8. Willekeurige transformatie en
verplaatsingstoename (48 niveaus) 9. Cube tank oorlog (4 niveaus) 10. Cube racen (4
niveaus) 11. Cube flipperkast (16 niveaus) 12. Doos schietgevecht (8 niveaus) 13. Cube
tafeltennis (16 niveaus) 14. Boksen met hamsters (4 niveaus) 15. Vierkante vulschiet (4
niveaus) 16. Achterkant van het spel (48 niveaus) 17. Omgekeerde opkomst van de
opaciteit (48 niveaus) 18. Omgekeerde willekeurige transformatie van het spel (48 niveaus)
19. Omgekeerde willekeurige stijging van het spel (48 niveaus) 20. Omgekeerde
verplaatsing van diamanten in het spel (48 niveaus) 22. Omgekeerde donatie stijging van
het spel (48 niveaus) 23. Omgekeerde willekeurige transformatie en verplaatsing stijging
van het spel (48 niveaus) 26 spelmodi van het alfabet A. Cube tank oorlog (4 niveaus) B.
Cube flipperkast (32 voet) C. Cube schietgevecht (8 niveaus) D. Interceptie obstakel
flipperkast (8 niveaus) E. Cube racen (4 niveaus) F. Obstakelrace (2 niveaus) G. Cube vrije
race (4 niveaus) H. Blokkade vulschiet (4 niveaus) I. Cube slang (2 niveaus) J. Cube kikker
over de rivier (16 niveaus) Spel (48 niveaus) Cube spel stijgen modus (48 niveaus) M.
Willekeurige transformatie van Oblock (48 niveaus) N. Willekeurige transformatie en
stijging van Oblock (48 niveaus) O. Normale verplaatsing van het spel (48 niveaus) P.
Normale verplaatsingstoename van het spel (48 niveaus) Q. Willekeurige transformatie en
verplaatsing van het cube spel (48 niveaus) R. Russische willekeurige transformatie
verplaatsing stijging (48 niveaus) S. Omkering van het cube spel (48 niveaus) T.
Verwrongen verstoringspercentage stijging (48 niveaus) U. Omgekeerde willekeurige
transformatie (48 niveaus) V. Russische omgekeerde verstoring (48 niveaus) Y. Russische
achterwaartse verstoring (8 niveaus) Z. Omgekeerde willekeurige transformatie
verplaatsing (48 niveaus) AA. Omgekeerde willekeurige transformatie verplaatsing stijging

(48 niveaus)

Hoe schakel je de spelmodus? Druk vervolgens op de resetknop RESE. Zodra het
fullscreen raster verschijnt, houd je de SOUND-toets ingedrukt en druk je snel op de

speltoets ROTATE om naar een andere modus te schakelen.



Batter waarschuwings
- Meng nieuwe en oude batterijen niet.
- Meng geen alkalinebatterijen, standaardbatterijen (koolstof-zink) of oplaadbare
batterijen (nikkel-cadmium).
- Plaats de batterijen met de juiste polariteit. Kort de stroomterminals niet.
-Verwijder batterijen die niet worden gebruikt. Recycle of gooi uitgeputte batterijen weg
volgens federale, staats- of lokale wetten.
- Gooi batterijen niet in het vuur - ze kunnen lekken of exploderen.
- Gebruik alleen de juiste batterijen, opladers en/of adapters (indien van toepassing).
- Gebruik, vervang en laad batterijen altijd onder toezicht van een volwassene (indien van
toepassing).
- Meng verschillende soorten batterijen of nieuwe en oude batterijen niet. Batterijen
moeten uit speelgoed worden verwijderd.
- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden opgeladen. - Verwijder oplaadbare
batterijen uit speelgoed voordat je ze oplaadt. - Oplaadbare batterijen mogen alleen
onder toezicht van een volwassene worden opgeladen.
Let op! Waarschuwing:
Het speelgoed bevat kleine onderdelen, geschikt voor oudere kinderen.
Stikgevaar - kleine onderdelen niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar.
Tip: Eris een stikgevaar. Bevat kleine onderdelen. Let op:
Gevaren. Gevolgen voor kinderen boven de 3 jaar.

Niet aanbevolen voor kinderen onder de 3 jaar.
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